|Kapitel 1| 

Vad ska jag göra med maskinen utanför Gränshuset?
Klämman är viktig att få tag i. Först måste du reparera ledningarna. Sedan måste du få strömbrytarna nere till höger att ligga på rad. Det är inte mycket annat du kan göra än att pröva dig fram, och hitta mönstret. Till slut skruvar du på någon av de andra sakerna på maskinen.

April har slarvat bort sin tidrapport. Var är den?
Kom ihåg att du kan titta närmare på och undersöka saker du har plockat upp. Tidrapporten ligger inuti något annat. 

 
|Kapitel 2|

Hur får jag tag i tvättlinan? 
Efter att du har lossat den och fått löst gallret nere i vattnet, kan du dra upp den med kedjan. 
Hur får jag bort polisen utanför bion?
Han nämner en sak han vill ha. När du funnit något som kan passa, så måste du göra något mer med det. Gnid in det, så att säga. Det gör att polisen lämnar platsen i stor hast. 
Var får jag tag på nyckeln till skåpet utanför bion?
Du ska fiska upp en nyckel, men inte från vattnet. Kolla först in maskinen utanför gränshuset noga, liksom allt du ser utanför Aprils fönster. 
Argh. Jag hittar ändå inte nyckeln. 
Kanske för att den är på ett ställe där du inte väntar dig att hitta något sådant. Det är mer ett ställe där April är på genomresa.
Hur får jag upp nyckeln?
Vi utgår från att du har allt du behöver. Om inte, se frågorna ovan. Tre saker ska kombineras. Målet är att fiskeredskapet ska vara öppet, för att sedan stänga sig. Kan du hitta ett sätt att få till detta på? 

Kom ihåg att vissa föremål kan man gå in och titta närmare på efter man har plockat upp dem. 
Jag kommer inte in på bion. 
För det första måste du få igång brandlarmet. Men först måste du förbereda en liten avledningsmanöver. Vad påminner skuggan på väggen dig om? Lägg till något på den och skapa lite ljud, så kan du få ut Freddie. 

  

|Kapitel 3|
Hur får jag bort polisen framför skyttelvraket?
Det är möjligt att det är lite tidigt för att göra detta än. Du behöver inte bekymra dig för detta innan du vet exakt vad du ska ha antigravitationsenheten till.
Här följer mer konkreta tips: 

1. Polisen gillar inte att hans dräkt blir kladdig. Då måste han gå iväg för att fixa detta. Hitta ett sätt att göra detta på. 
2. Lite mer konkret: Vad är sött och ganska irriterande att få över sig? 
3. Du hittar det du behöver på polisstationen. Dessutom måste du ge det en "mekanisk" skakning. 
Jag klarar inte att plocka upp Minnellis öga innan han snappar åt sig det igen. Hur fixar jag detta?
Lura Minnelli med något som ser ut som hans öga. Du har faktiskt tidigare använt ett föremål med ögon. Det hjälper också att göra rummet mörkare.
Men Minnelli tappar inte sitt öga? 
April måste ha gjort två saker innan detta sker: gett honom medicinen och snackat med honom om hans fru. Kolla i Minnellis skåp för att fixa detta. 
Det finns några märkliga symboler på den ena datamaskinen i polisarkivet. Vad i all världen skriver jag här?
Den nödvändiga koden står i en av personfilerna i den andra datamaskinen. Kom ihåg att det är möjligt att klicka på delar av informationen i filerna för att gräva djupare i arkivet.
Hur får jag pengar till att spela om "den talande fågeln" till den gamle sjömannen? 
Det kan vänta till dess att du har samlat ihop till en liten hög med den lokala valutan aren, dvs kapitel 4. 
Det är omöjligt att gå från Brian Westhouses hus och fortsätta utforska Marcuria. Är det något fel? 
Kom ihåg vad som var Aprils mål med att besöka Brian Westhouse. April ger dig bara ett tips när du har det du behöver för att komma vidare. Nästa steg på resan sker på Rullarens veranda. 

 

|Kapitel 4|
Hur kan jag spela till mig fågeln? 
Det är viktigt att veta exakt vad du ska använda fågeln till. Fråga den gamle mannen som sitter på bryggan, och snacka med kapten Nebevay. Den lokala valutan är tillverkad av järn, och skruvmejseln är magnetisk. Använd den för att hitta den riktiga koppen. 

 

|Kapitel 5|
Vad i all världen är det i de olikfärgade flaskorna? 
Ta en närmare titt på dem. Då får du möjlighet att undersöka dem ännu grundligare än några andra föremål i spelet. Det borde ge dig nog med information till att följa formlerna i boken. 
Hur får jag tag i den röda flaskan som står vid taket?
och
Hur får jag tag i pergamentet innan spegel-April attackerar?
Du måste först brygga ett par trolldrycker och använda dem. Titta i boken i laboratoriet. 
Jeg har besegrat Roper Klacks och är tillbaka i staden, men hittar inte navigatören. 
Du måste först överbevisa Kaptenen om att vinden inte kommer att mojna inom den närmaste tiden.

 
|Kapitel 6|
Hur får jeg bort kaptenen från kompassen? 
Tillverka ett bevis för att det är kris i skeppets matförråd. Ta en noggrann titt på säckarna under däck. 

 

|Kapitel 7|

Hur löser jag gåtan med kristallerna på altaret? 
1. Lägg märke till att du både kan välja var du sätter dem och i vilken riktning de ska stå. Det sista bestämmer du med pilsymbolen som dyker upp där du vanligtvis har "munnen". 
2. Bry dig inte om vilken symbol som pekar framåt. Det är bara dem som pekar mot de andra kristallerna som är viktiga. 

 

| Kapitel 8|

Jag kommer inte in på ön, in i djungeln.
Du behöver en kompis som kan hjälpa dig med att få överblick. "Använd" honom på djungeln.
Jeg förstår ingenting av statyerna. Det ser ut som att jag ska använda dem till något men jag vet inte vad.
Du behöver inte bekymra dig om det innan du pratat med pinngubbarna. De kommer ge dig mycket nyttig information om statyerna. Kort sagt, du är inte fast innan du vet precis vad du ska använda statyerna till och du fått tips om hur du ska göra det.
OK, jag har pratat med pinngubbarna, men förstår fortfarande inte vad jag ska göra med statyerna. 
Se till att du fullföljt alla dialogalternativ med pinngubbarna och skaffat dig stennyckeln. Gå också in i det stora hålet och skriv upp symbolerna för alla ställen du ser på ön. Du ska skicka en väckningssignal FRÅN statyn vid det stora trädet, VIA statyn vid stranden, vidare VIA statyn vid ruinerna och så upp TILL det stora hålet. Ställ in "öronen" på symbolen för där ljudet kommer från och munnen till det ställe du vill ropa till.

 

|Kapitel 10|

Jeg försöker smälta samman alla stenarna till en stenskiva, men det händer ingenting.
Kolla drakhuvudet i taket. Det är lite skitigt, så du behöver hjälp från en vän. 

 

|Kapitel 11|

Hur kommer jag förbi Jerry? 
Hitta något som får det att se ut som att April har något att leverera, och visa det för Jerry.

 

|Kapitel 12| 

Jeg får inte kapseln ut ur Luftslussen. 
Kolla allt som kan tyda på att det är något fel med kapseln.

